
JUEVES 8 DE AGOSTO / SANTIAGO VIERNES 9 DE AGOSTO / SANTIAGO

INNOVACIÓN | CREATIVIDAD | TECNOLOGÍA

INNOVACIÓN | CREATIVIDAD | TECNOLOGÍA

AULA MAGNA FOYER AULA MAGNA FOYER

PANEL: Futuro del 
videojuego

PROYECCIÓN 
TEATRAL: Sonido 
Astronómico: 
Innovación inmersiva 
en el teatro científico

CHARLA: Adam Dubov 
"Game of Thrones: De 
la pantalla a la 
multiplataforma"

PANEL: ¿Cómo crear 
experiencias 
tecnocreativas para 
audiencias globales?

BREAK

PERFORMANCE: 
Oculab y Neurocosm

PANEL: La Revolución 
del Sonido Inmersivo

PRESENTACIÓN: 
"Sombras Digitales": 
Captura de 
Movimiento y VFX en 
el Cine de Horror 
Chileno

CHARLA: Christopher 
Widauer "Los 
secretos tras el 
Museo Inmersivo de 
Mozart: Cómo la 
tecnología nos ayuda 
a generar 
experiencias de alto 
impacto"

10:00 HRS.

11:00 HRS.

11:30 HRS.

13:00 HRS.

14:00 A 
15:00 HRS.

15:15 HRS.

16:30 HRS.

17:30 HRS.

18:00 HRS.

CHARLA: Leticia 
Setembro "Futurismo, 
creatividad y nuevas 
tecnologías"

PERFORMANCE: 
Poesía audiovisual: 
un viaje inmersivo en 
la música de cámara

PANEL: 
Tecnocreatividad para 
otras industrias: 
Casos de éxito

PANEL: Circulación de 
contenidos XR y sus 
desafíos

BREAK

PERFORMANCE: 
SALON DE ACTOS, 
HACIA UN TEATRO 
CUÁNTICO, puesta en 
escena virtual para 
teatros en estado de 
abandono

CRTIC AWARDS

CHARLA: Michael 
Sehgal "De Fornite al 
mundo real: cómo un 
videojuego cambió la 
forma de trabajar en 
otros sectores 
productivos"

SHOW

10:00 HRS.

11:00 HRS.

11:30 HRS.

13:00 HRS.

14:00 A 
15:00 HRS.

15:00 HRS.

16:15 HRS.

17:00 HRS.

18:00 HRS.

Tecnocreatividad 
made in Chile: 
Oculab, Sinfonia 
audiovisual en tiempo 
real

Tecnocreatividad 
made in Chile: 
Neurocosm: 
Explorando la 
meditación 
mindfulness a través 
del Arte Digital, 
Música y 
Bio-feedback

Tecnocreatividad 
made in Chile: SALON 
DE ACTOS, HACIA UN 
TEATRO CUÁNTICO, 
puesta en escena 
virtual para teatros 
en estado de 
abandono

10:00 HRS.

11:00 HRS.

12:00 HRS.

Tecnocreatividad 
made in Chile: 
Algaritmo: Arte + 
Ciencia para 
promover la 
sostenibilidad del 
océano.

Tecnocreatividad 
made in Chile: 
Musgus VR, 
explorando el 
Micromundo de los 
Musgos del Cabo de 
Hornos en la Realidad 
Virtual.

Tecnocreatividad 
made in Chile: Poesía 
audiovisual: un viaje 
inmersivo en la 
música de cámara

Tecnocreatividad 
made in Chile: Sonido 
Astronómico: 
Innovación inmersiva 
en el teatro científico

BREAK

Tecnocreatividad 
made in Chile: ALDEN 
XR: Expandiendo la 
Integración de Arte, 
Ciencia y Tecnologías 
Inmersivas para la 
Salud y el Bienestar 
de las personas.

Tecnocreatividad 
made in Chile: 
"Sombras Digitales": 
Captura de 
Movimiento y VFX en 
el Cine de Horror 
Chileno.

Tecnocreatividad 
made in Chile: Del 3D 
al 2D: Captura de 
Movimiento para 
Layouts de Animación

10:00 HRS.

11:00 HRS.

12:00 HRS.

13:00 HRS.

14:00 A 
15:00 HRS.

15:00 HRS.

16:00 HRS.

17:00 HRS.

SÁBADO 10 DE AGOSTO / PUCÓN DOMINGO 11 DE AGOSTO / VILLARRICA

AUDITORIUM SALA 103-104 AUDITORIO LIQUÉN SALA 2 LIQUÉN

CHARLA: Leticia 
Setembro "Futurismo, 
creatividad y nuevas 
tecnologías"

PRESENTACIÓN: 
Tiempo Pehuén: 
Narrativas Inmersivas 
del Tiempo y la Tierra

PANEL: Hub 
tecnocreativo Cuenca 
del Villarrica

PRESENTACIÓN: 
Dinosaurios en el 
Rukapillan

BREAK

PRESENTACIÓN: 
Temuco Antiguo, 
rescatando el 
pasado: Recreando 
dinámicas históricas 
a través de la 
captura de 
movimientos

PANEL: Innovaciones 
desde el Sur del 
Mundo

11:00 HRS.

12:00 HRS.

12:30 HRS.

13:30 HRS.

14:00 A 
16:00 HRS.

16:30 HRS.

16:45 HRS.

CHARLA: Adam Dubov 
"Game of Thrones: De 
la pantalla a la 
multiplataforma"

Entrevista a 
Christopher Widauer 
/ Con Isidora 
Cabezón

SHOW: E-Soul y sus 
grandes éxitos

15:00 HRS.

16:30 HRS.

17:15 HRS.

Tecnocreatividad 
made in Chile: 
Dinosaurios en el 
Rukapillan

16:30 HRS.Tecnocreatividad 
made in Chile: Tiempo 
Pehuén: Narrativas 
Inmersivas del 
Tiempo y la Tierra

PRESENTACIÓN: 
Neurocosm de E-Soul

13:00 HRS.

18:30 HRS.

INSCRÍBETE EN CRTICFEST.CL


